
边缘计算让游戏随时触手可及

云科技与边缘计算创新驱
动游戏行业 
稳定的互联网连接和游戏串流为传统主机游戏玩家带来了更

为丰富和个性化的游戏体验。但它的优势不仅如此，游戏公

司日益依赖于云端数据分析和存储能力，将游戏数据分发到

边缘网络，尤其是难以触及的边缘地区，结合中央数据库，

交付最优边缘计算性能，降低延时，优化运营效率，加速性

能提升。

网络延时依然是影响在线游戏体验的一大制约。滞后、卡

顿、延时、慢速加载、下载失败、视频缓冲这些问题将玩家

从沉浸式体验中抓回现实。例如，第一人称射击游戏往往需

要瞬时反应，即便是最微不足道的延时也会导致玩家失去优

势，中断游戏体验。高延时和过渡滞后让很多快节奏游戏丧

失乐趣。

让玩家放弃一款游戏并不是什么难事，只要500毫秒的网络

延时就足以令玩家失望，若延时长达2秒钟，87%的玩家会

选择弃玩。

延时不仅影响游戏本身，也影响了独立于内容之外的商业模
式运营，用户验证、内容指南、游戏内购、广告植入以及其
他用户体验变现模式本身也构成了体验。此类交易依赖于对
大量数据的快速收集和处理，往往需要连接中央数据库。这
种商业模式的成功取决于将所有上述环节纳入一个整体解决
方案架构中。

挑战：降低延时，交付完美游戏体验
混合云已然成为在线游戏交付与管理的关键机制。为内容创

建一个中央存储空间可以解决诸多问题，但同时也带来了新

的挑战。

1  Zha, M. X., & Zhang, Y. (2019). 《网络延时对玩家游戏体验的影响》
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在线游戏为计算工作提出了具体要求，例如场景渲染、
游戏逻辑处理、视频编码和视频串流。所有这一切都在
瞬息间发生。云端数据中心虽然能够存储大量数据，但
其物理布局可能对内容分发造成限制。延时可能出现在
内容传输过程的每一个网络节点，即便主干网络是光
纤，最后一英里也有可能是基础宽带。延时在云端和用
户间的每个网络跃点累积。

串流、游戏、物联网所产生的庞大流量也可能令网络过

度负荷，造成丢包，加重延时，面临海量数据请求时，

服务器过载卡顿令问题愈加严重，共享服务器或云端容

量有限时尤为如此。

延时累积对玩家的实时体验带来负面影响。对云端的依

赖造成大量数据在边缘和云端之间来回传输，也带来了

潜在的成本负担。

仅仅是提高带宽无法解决延时和网络成本问题。持续在

边缘布局数据存储，转移部分云端处理能力到接近用户

端，企业可享受延时降低、用户体验提升和成本改善的

优势。

解决方案：边缘计算交付高质量、
低延时的用户体验
Lumen的游戏解决方案交付卓越的用户体验和性能，

拥有强大数据分析能力，实时推送数据报告，为提升运

营效率提供关键数据洞察。Lumen结合内容分发网络

（CDN）、边缘计算和存储，对安全、性能和游戏交

付实现直接掌控，充分发挥网络边缘架构优势，面向用

户快速交付高容量、高可用性、低延时和可靠的内容。

Lumen与主流云提供商保持良好关系，实现边缘数据
持久化存储，高效复制云端数据库，以接近边缘的数据

源驱动用户体验，同时实现与云端中央数据库同步。在多个案

例中，Lumen在边缘和云端资源之间创建了API级接口。同时
运用多种工具，实现边缘数据收集、服务器编排、网络性能监
测等功能，全面提升运营效率。

Lumen将战略性数据中心和深层节点网络布局相结合，通过

关键资源的合理配置，降低延时，优化用户体验，实现高性能

内容分发。卓越的边缘布局在世界多地成功地将延时从几百毫

秒降低到5毫秒。为超过60多个国家的客户提供无滞后、无卡

顿的顺畅游戏体验。

边缘网络设备的配置形式多样，包括裸机，主机托管或互联网

托管，边缘安全应用实时保护网络免遭DDoS和其他网络攻

击。边缘云端网站同时也是“数据大本营”，将诸如用户行

为、业绩追踪等经营数据分仓，作为分析软件最终生成洞察的

基础。数据分析既可在边缘云端完成，也可以将核心数据上传

云端作进一步算法处理。

成果：提升玩家参与度
对于十分注重互动体验的游戏行业而言，在网络边缘复制最受

追捧的内容，同时对内容数据流进行控制和变现，有助于提升

整体性能和安全性。进一步降低延时，提升用户体验和满意

度。

游戏发行商也可借此交付个性化用户体验，因地制宜满足各方
需求，在边缘实现数据处理，进一步缓解广域网流量压力。

欢迎访问Lumen获取更多信息，或联系Lumen专家作进一步

咨询。




